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Maturitni okruhy k pisemné zkousce pro predmeét Technologie—

Technologie

Motion Design 2026/2027

maturitni otazky $k. rok 2026/27 Motion design

1)

Prekinematografickd historie od pravéku, skrze da Vinciho
optické hracky

Papir - historie, suroviny, déleni, formaty, vyuziti
rucni a strojni vyroba papiru

rannd animace: W. McCay, E. Cohl, E. Reynaud, L. Starevi¢
pocatky filmu: bratfi Lumiérové

Grafika - definice, déleni grafiky dle funkce
rozdéleni grafickych technik podle zpUsobu tisku, uvést priklady

Specifika animace - definice, jak a pro¢ vznikla
vyhody animace oproti hranému filmu

Grafika - adjustace, a znaceni grafiky
materialy, barvy, nastroje a pomlicky v grafice

4)

Principy animace - divody uZivéni
12 principt animace stanovenych studiem Walta Disneye pretrvéavajicich do dnes

Tisk z vysky - historie, princip techniky
déleni, postup pfi tisku

5)

Fleischer Studios, Terry Toons, P. Sullivan, animacni patenty
rotoskopie - filmy natocené touto technikou

Tisk z hloubky - historie, princip techniky
déleni, postup pfi tisku

Disney Studios - Ub Iwerks, UPA (Mr. Magoo), stavka v Disney, Chuck Jones, Tex Avery
MGM, Warner Bros.

Litografie
pratiskové techniky v grafice a polygrafii

7)

Pixar: John Lasseter, Pete Docter
DreamWorks

Barva - déleni, sloZeni barev, druhy malifskych technik
symbolika barev a poufZiti v malbé a grafickém designu

8)

Tim Burton
Nick Park - Aardman Studios

Akvarel, kvas - sloZeni, historie, rozdily
technicky postup - podlozky, pomucky, podlozky

Studio Jifiho Trnky
Bratfi v triku

Tempera, olejomalba, akryl - sloZeni, historie
technické postupy, podlozky, pomUcky

10)

Ceska kreslend animace - Z. Smetana, Z. Miller, A. Born, M. Macourek, J. Doubrava
Zakladni stavebni jednotky animace: frame, keyframe, zédbér, scéna, sekvence, fps

Drevo - sloZeni, vlastnosti, druhy
drevo v grafice, malbé a dalsi vytvarné tvorbé

11)

VFX - kliCovani, G. Mélies, Karel Zeman, R. Harryhausen
Soucasné produkce s VFX

Kovy v grafice
textil - druhy, vyuZitive vytvarné tvorbé

12)

Techniky 2D animace: kreslena (celuloid), ploskov4, rotoskopie, pocitacova, na sklo..
totalni animace, erasure animace

Sklo - sloZeni, vyroba, pouZiti ve vytvarné tvorbé
plexisklo - sloZeni, vlastnosti, pouZitiv reklamé a vytvarné tvorbé

Stop motion: 2D/3D techniky snimani, time lapse
Techniky 3D animace - loutkova animace, pixilace, pocitacova animace, Motion capture

Lepidla, klizidla, kaseiny, skroby

pojidla,oleje a jejich uZitiv grafice a malbé
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14) a) |Svétova experimentdlni animace - Norman Maclaren, NFB of Canada

b) |experimenty v animaci, pixelace, bezkamerova animace, animace pisku
c) |Polygrafie, déleni, druhy tiskovin
d) |DTP, tiskarny, plotry

15) a) |Ceska experimentélni animace: Barta, Svankmajer

b) |Filmové formaty 4:3, 16:9, Sirokouhlé zabéry, 4K, Full HD
c) [Tamponovy tisk - charakteristika, vyuzZiti
d) |Sitotisk vs. serigrafie - charakteristika, rozdily, vyuziti

16) a) |Japonské anime, manga

b) |studio Ghibli: H. Mijazaki
c) |Ofset vs. Digitalni tisk - charakteristika, vlastnosti, vyuziti
d) [nadklad a finance, vysvétlit z hlediska vyrob. procesu u téchto technik

17) a) |Scénaristicka priprava animace - namét, synopse, storyboard, animatik

b) |Struktura dramatického dila, stavba dramatu
c) [Plasty - sloZeni, rozdéleni, pouziti v polygrafii a vytvarné tvorbé
d) |reklamnifélie - druhy, pouZiti

18) a) |Zaklady strihové skladby - velikost zabérd, pravidlo osy

b) |filmova interpunkce, ndvaznost zabéru, kompozice, druhy montazi
c) [Kniha, knihtisk
d) |¢asti a nalezitosti knihy, ilustrace

19) a) |Simulace pohybl kamery, Ghly snimani

b) |pfedsnimaci jednoty
c) [Sazba, druhy, chyby v sazbé
d) [typografie, konstrukce pisma, druhy, pismo v grafickém designu

20) a) |3D: vyuziti a moznosti, topologie, texturovani, rigovani, Eevie & Cycles

b) |vyuziti motion capture, konkrétni produkce
c) |Bitmapa - princip, vyhody, nevyhody, uziti
d) [vektor - princip, vyhody, nevyhody, uZiti

21) a) |Role zvuku ve filmu

b) |ruchy, fe¢, hudba
c) [Marketing - historie, marketingovy mix
d) [mikro, makro porstredifirmy, prlzkum trhu, brainstorming

22) a) |[Motion design - grafika v animaci

b) |Interaktivni animace - web, hry, aplikace
c) |Corporate identity vs. vizualni styl firmy
d) [logo a jeho vlastnosti

1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|
{
|
|
|
|
|
|
|
|
|
{
|
|
|
|
{
|
|

23) a) |Autorsky zakon a ochrana dila, kolektivni spravci

b) |Co obsahuje napln prace animatora? Potfebny hardware, software pro praci.
c) [Kompozice, zlaty rez i
d) [Velkoplosna reklama, signmaking
24) a) |Zanry ve filmu a jejich vyrazové prostfedky |

b) |Kompozice v audiovizualnim dile, hloubka ostrosti, tvorba plant v prostoru
c) |Internet, webdesign |
d) [reklama na internetu

25) a) |Aktudlni déni na svétové animované scéné - Del Torro, Drymon, Coffin

|
|
|
|
b) |Aktudlni déni na ¢eské animované scéné - Balej, Koutsky, Klimt, Pavlatova
c) |[Fotografie - princip, nastavenifotoaparatu, fotokomora }
d) [barevné spektrum, teorie barev,CMYK,RGB,




